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1. Historia zmian w dokumentacji

5.0 11.01.2014 Wersja bazowa

51 30.08.2015 Uzupetniono statusy zwracane przez AP| w przypadku wysytki

faksow

59 18.07.2016 Uzupetniono dokumentacje o wiadomosci typu ECO oraz
2Way

53 23.07.2024 Finalna wersja HTTP API w zwigzku z uruchomieniem REST

API. Wytgczenie wiadomosci typu FAX.

2. Wprowadzenie

UWAGA!

HTTP API nie jest juz wersjg rozwijang. Zostato zastgpione przez REST API.
Prosimy o realizacje nowych integracji z wykorzystaniem REST API o znacznie wiekszych
mozliwosciach. Szczegétowa dokumentacja znajduje sie pod adresem:

https://api.gsmservice.pl/rest/

Dokument ten powstat w celu objasnienia procesu integracji Bramki SMS GSMService.pl z dowolng
aplikacja lub systemem poprzez interfejs HTTP API. Obecnie na platformie GSMService.pl istnieje kilka
réznych mozliwosci wysytania wiadomosci SMS:

Bezposrednio ze strony https://panel.gsmservice.pl/

Za posrednictwem interfejsu REST API

Za posrednictwem interfejsu HTTP API (deprecated)

Za posrednictwem interfejsu Webservices APl (SOAP) (deprecated)
Za posrednictwem ustugi MAIL2SMS

W niniejszym dokumencie przedstawiono mozliwosci, jakie niesie za sobg wykorzystanie interfejsu
HTTP API. W chwili obecnej poprzez HTTP API mozliwa jest wysytka wiadomosci SMS, Flash SMS,
ECO SMS oraz 2Way SMS.

Wystanie wiadomosci SMS, sprawdzenie jej kosztu, statusu czy stanu konta poprzez HTTP API polega
na wywotaniu odpowiednio przygotowanego adresu WWW z jednoczesnym przekazaniem do niego
pewnych parametréw. Parametry mogg zosta¢ przekazane za posrednictwem metody HTTP POST lub
HTTP GET. Jednakze ze wzgledéw wydajnosciowych oraz pewnych ograniczen metody GET zalecamy
wykorzystanie do tego celu metody HTTP POST.

Komunikacja z HTTP APl moze odbywa¢ sie zaréwno na porcie 80 (w przypadku nieszyfrowanych
potaczen — NIE ZALECANE) lub na porcie 443 (z szyfrowaniem SSL). Wszystkie wartosci
przekazywanych parametrow powinny zosta¢ potraktowane uprzednio funkcjg urlencode (w
przypadku PHP), lub jej odpowiednikiem dla danego jezyka programowania.
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Bardzo prosimy o dokladne zapoznanie sie z niniejsza dokumentacjg przed rozpoczeciem
integraciji. Utatwi to caly proces oraz pozwoli uniknaé¢ wielu probleméw.

Aby rozpoczg¢ integracje dowolnej aplikacji z niniejszg Bramkag SMS konieczne jest zatozenie konta w
serwisie Bramki SMS GSMService.pl i utworzenie API ID.

Ponizej prezentujemy krok po kroku jak aktywowac dostep do interfejsu HTTP API.

2.1. Krok 1 — Rejestracja konta w GSMService.pl

Jezeli nie posiadasz jeszcze konta w GSMService.pl nalezy je zarejestrowaé. W przeciwnym wypadku
mozesz przejs¢ do kroku 2. Aby zarejestrowa¢ nowe konto w GSMService.pl nalezy:

o Wejs¢ na strone https://panel.gsmservice.pl/rejestracja ,
e Wypefni¢ formularz rejestracyjny.

Po pomysinej rejestracji na podany adres e-mail zostanie wystana wiadomos¢ z linkiem aktywacyjnym.
Wystarczy klikng¢ na link znajdujgcy sie w wiadomosci, a konto zostanie aktywowane. Nastepnie
zaloguj sie na swoje konto przy uzyciu wybranego loginu i hasta. W dalszej kolejnosci nalezy wybrac
typ konta (firmowe lub prywatne) i wprowadzi¢ dane wtasciciela konta. Kolejnym etapem jest akceptacja
Regulaminu Bramki SMS i umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych. Po zakorczeniu tych
czynnosci zostaniesz przeniesiony do Bramki SMS.

2.2. Krok 2 — Aktywacja nowego API ID

Po zalogowaniu sie na https://panel.gsmservice.pl nalezy:

e Wybra¢ z lewego MENU, z sekcji ,KANALY DOSTEPU” opcje ,Interfejs APl — Aktywacja i
konfiguracja” (lub bezposrednio pod adresem https://panel.gsmservice.pl/api),
Utworzy¢ nowe API ID naciskajgc przycisk ,,Nowe API ID”
Wypehic formularz podajac:

o dowolnie wybrany identyfikator API ID,

o standard API, poprzez ktory nastgpi komunikacja z Bramkg SMS (w tym przypadku
HTTP API),

o hasto dostepowe dla HTTP API (API ID i hasto postuzg do autoryzacji uzytkownika przy
wywotywaniu adresow HTTP API, dlatego tez prosimy o staranne dobranie i bezpieczne
przechowywanie API ID oraz hasta, aby nikt niepowotany nie uzyskat dostepu do
Panstwa konta),

o opcjonalnie liste adresow IP, z ktérych mozliwy bedzie dostep do API (pojedyncze
adresy badz klasy zgodnie z notacjg CIDR)

o Opcjonalnie adres Callback URL, na ktéry przekazywane bedg raporty doreczen
wiadomosci (wiecej w rozdziale 9).
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Nowe API ID bl

Dodaj API ID dla konta (subkonta) * @

administrator v

APIID* @

Wprowadz API ID

Standard API *

HTTP APl o < > SOAP API ©

Autoryzacja: @& HASEO

Autoryzacjadla HTTP i SOAP API
Wprowadz hasto dostepowe dla HTTP | SOAP API:

Hasto do AP1* ©

Wprowadz hasto do API

Powtorz hasto *

Wprowadz hasto do API

Dozwolone adresy IP @

Callback URL @

Wprowadz adres URL (opcjonalnie)

Po poprawnym wypetnieniu formularza i wcisnieciu przycisku ,Dodaj’, APl ID zostanie zatozone i
aktywowane.

Posiadajgc aktywne API ID mozna rozpoczac proces integracji. Aby wysytaé wiadomosci SMS,
konieczne jest zasilenie konta dowolng kwotg (minimalnie 10 zt brutto).

W celu zasilenia konta, bedgc zalogowanym do Bramki SMS, nalezy w lewym MENU wybra¢ z sekcji
,Rozliczenia” opcje ,Dotaduj konto”, a nastepnie postepowac zgodnie ze wskazéwkami.

3. Podstawowe funkcje dostepne w API

Wydanie polecenia (w tym wystanie wiadomosci SMS czy FAX) polega na wywotaniu odpowiednio
przygotowanego adresu URL. Adres skiada sie ze Sciezki do skryptu oraz z parametréow
przekazywanych do niego metodg POST lub GET.
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3.1. Woysytanie wiadomosci SMS

W celu wystania wiadomosci SMS poprzez interfejs HTTP API nalezy wywota¢ nastepujgcy adres URL
Z parametrami w postaci:

https://api.gsmservice.pl/v5/send.php?login=xXXXX&PasSS=XXXXX&recipient=xxxxx&message=x
xxxxx&sender=x&msq type=x&encoding=xx&url=xxx&udh=xx&unicode=xxx&sandbox=x
&timestamp=xXxXX

gdzie xxx to odpowiednie wartosci parametréw. Parametry mozna przekazywaé zaréwno metodg
POST, jak i GET. Zostaty one objasnione w Tab. 1.

Tab. 1. Objasnienie parametréw wysytania wiadomosci SMS.

.. | Wartos¢ : .
Wymagalnosé domysina Opis parametrow

: APl ID w Bramce SMS [zdefiniowane w czasie
(LI wymagane e aktywacji API], zakodowany funkcjg urlencode()
Hasto do APl w Bramce SMS [zdefiniowane w czasie

pass wymagane ek aktywacji API], zakodowane funkcjg urlencode()

Numer telefonu odbiorcy, pod ktéry SMS ma zostac
wystany. UWAGA! Koniecznie W postaci
miedzynarodowej z kodem kraju na poczatku (bez

. znaku +) np. 48601444555.
recipient wymagane brak

Istnieje  mozliwo$¢ podania wielu numeréw oddzielajgc je
przecinkiem. Ponadto opcjonalnie po kazdym numerze odbiorcy
mozna wstawi¢ znak | a nastepnie podac¢ wiasny identyfikator
wiadomosci, ktory bedzie identyfikowat jg w naszym systemie.

Tre$¢ wiadomosci, ktéra ma zosta¢ wystana — powinna
zosta¢ odpowiednio zakodowana np. funkcjg

message wymagane brak urlencode() (w PHP). Uwaga! Niektore znaki w
kodowaniu GSM-7 (nie UNICODE) liczone sg
podwdjnie, np. znaki: []~*{}\| €.

skonfigurowany  POI€ nadawcy  (nadpis), z puli zdefiniowanych
domysiny nadawcow w ramach danego konta lub dzierzawiony

sender opcjonalnie .
pe) nadawcaw — numer dedykowany — zakodowane funkcjg urlencode.
ramach konta “ :
Szczegoty w rozdziale 4.
. . Identyfikator rodzaju wiadomosci SMS zgodnie z tabel
msg_type  opcjonalnie 1 i . I 9 a
- w Rozdziale 5.
Format kodowania znakéw w przekazywanej
) _ ) wiadomosci.
encoding opcjonalnie UTF-8
Dostepne formaty: UTF-8, is0-8859-1, is0-8859-2, is0-8859-3, iso-
8859-4, is0-8859-5, is0-8859-7, windows-1250, windows-1251.
Jezeli wiadomos¢é powinna zawiera¢ znaki w
. . . kodowaniu unicode (np. polskie znaki diakrytyczne),
unicode opcjonalnie 0 e [ yy )

ktére majg by¢ doreczone do odbiorcy, wartos¢
powinna by¢ rowna 1.
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. : . T Czas doreczenia wiadomosci do odbiorcy wyrazony w
timestamp  opcjonalnie timestamp L -
postaci timestamp (epoka Unixa)
W przypadku prowadzenia testéw z API, mozna
: : ustawi¢ wartosc tego parametru na 1, a wiadomosci w
sandbox opcjonalnie 0

rzeczywistosci nie bedg doreczane i konto nie bedzie
obcigzane kosztami.

Po wywotaniu adresu z prawidtowo przekazanymi parametrami, w przypadku powodzenia operacji i nie
wystgpienia btedu w tresci wyswietlonej strony otrzymamy linie w nastepujacej postaci (kazda linia
zawiera informacje o jednej wiadomosci SMS):

OK|MSG_ID|RECIPIENT|PARTS|PRICE

gdzie:

OK — oznacza, ze operacja zakonczyta sie powodzeniem,

MSG_ID — unikatowy identyfikator wystanej wiadomosci. Posiadajgc identyfikator wiadomosci
mozliwe jest sprawdzenie aktualnego statusu wystanej wiadomosci. Wiecej w rozdziale 3.2.
RECIPIENT — numer telefonu odbiorcy wiadomosci,

PARTS - liczba cze$ci z ktdrej sktada sie wiadomos$¢ (liczba SMS)

PRICE — petny koszt wystania wiadomosci netto

7 7
L XA X4

7 7 R/
LCEI X X4

W przypadku wystgpienia btedu otrzymamy linie w postaci:

ERR|ERR_CODE|RECIPIENT

gdzie:

ERR - oznacza, ze operacja zakonczyta sie btedem,

ERR_CODE - zawiera kod btedu. Objasnienie poszczegdlnych kodéw btedéw znajduje sie w
Rozdziale 6.

< RECIPIENT — numer telefonu odbiorcy wiadomosci

7 7
L XA X4

Przyktad:

Wywotanie adresu w postaci:

https://api.gsmservice.pl/v5/send.php?login=user&pass=password&recipient=48601234567&m
essage=To+jest+zakodowana+przez+funkcje+urlencode+tresc+wiadomosci+sms&sender=Ala
&msq type=1&encoding=utf-8&unicode=0&sandbox=0

spowoduje wystanie wiadomosci (SMS tradycyjny) o tresci ,To jest zakodowana przez funkcje
urlencode tresc wiadomosci sms” pod numer 48601234567, ktérej nadawcyg jest Ala. W rezultacie
zwrocone zostanie:

OK|141567|48601234567|1|0.15

OK oznacza, ze SMS zostat wystany, natomiast jego identyfikator (msg_id) to 141567. Wiadomos¢
wystano pod numer 48601234567, sktada sie z 1 czesci, a jej koszt to 0,15 zt netto.
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3.2. Status wystanych wiadomosci

Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia aktualnego statusu wystanych wiadomosci SMS. Statusy wiadomosci
zmieniajg sie np. w momencie doreczenia wiadomosci do odbiorcy, itp.

W celu sprawdzenia aktualnego statusu wiadomosci nalezy wywota¢ adres w nastepujgcej formie
(parametry mozna przekaza¢ metodg POST lub GET):

https://api.gsmservice.pl/v5/status.php?l0gin=XXXXX&PASS=XXXXXX&MS(g 1d=XXXX

gdzie xxx to odpowiednie wartosci parametréw, ktére zostaty objasnione w Tab. 2.

Tab. 2. Objasnienie parametrow modutu do odczytu statuséw wystanych wiadomosci.

.. | Wartosé : .
Wymagalnosé Opis parametréow

API ID w Bramce SMS [zdefiniowane w czasie aktywacji

login magane brak !
9 wymag API], zakodowany funkcjg urlencode()
ass madane - Hasto do APl w Bramce SMS [zdefiniowane w czasie
P wymag aktywacji API], zakodowane funkcjg urlencode()
Identyfikator wiadomosci otrzymany po wysytaniu
) wiadomosci.
msg_id wymagane brak Istnieje  mozliwo$é sprawdzenia statuséw wielu wiadomos$ci
jednoczesnie — w takiej sytuacji poszczegolne identyfikatory

wiadomosci nalezy oddzieli¢ przecinkiem.

Po wywotaniu adresu z prawidtowo przekazanymi parametrami, w przypadku powodzenia operacji i nie
wystgpienia btedu w tresci wyswietlonej strony otrzymamy linie w nastepujacej postaci (kazda linia
zawiera informacje o jednej wiadomosci):

OK|MSG_ID|RECIPIENT|SENT_DATE|DONE_DATE|STATUS|MSG_TYPE|PARTS|PRICE|USER_ID

gdzie

OK — oznacza, ze operacja zakonczyta sie powodzeniem,

MSG_ID — identyfikator wiadomosci,

RECIPIENT— numer telefonu odbiorcy wiadomosci,

SENT_DATE - data i godzina wystania wiadomosci,

DONE_DATE — data i godzina ostatniej zmiany statusu wiadomosci,
STATUS — aktualny status wiadomosci zgodnie z tabelg w Rozdziale 7,
MSG_TYPE - rodzaj wiadomosci zgodnie z Tabelg w Rozdziale 5,
PARTS - liczba czesci z ktdrej sktada sie wiadomosé,

PRICE — koszt wystania wiadomosci (wyrazony w zt netto),

USER_ID - identyfikator wiadomosci nadany przez Uzytkownika

o
o2
o
o
o
o
o
o
o
o

W przypadku wystgpienia btedu otrzymamy linie w postaci:

ERR|ERR_CODE|MSGID

gdzie:

ERR - oznacza, ze operacja zakonczyta sie btedem,

ERR_CODE — Zawiera kod btedu. Objasnienie poszczegdlnych kodow bteddw znajduje sie w
Rozdziale 6.

MSGID - identyfikator wiadomosci, ktorej dotyczy btgd

K/ 7
LR X4

7
L4
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Przyktad:

Wywotanie adresu w postaci:

https://api.gsmservice.pl/v5/status.php?login=user&pass=password&msqg id=141568

spowoduje wysfanie zgdania sprawdzenia statusu wiadomosci, ktérej identyfikator (msgid) to 141568.
W rezultacie zwrocone zostanie:

OK|141568|48601234567|2008-04-01 22:34:23|2008-04-01 22:35:54|DELIVERED|1|1]|0.15|e34

Wiadomos¢ z msg_id rownym 141568, wystana pod numer 48601234567 w dniu 2008-04-01 o godz.
22:34:23 zostata doreczona do odbiorcy (status DELIVERED) w dniu 2008-04-01 o godz. 22:35:54.
Byta to wiadomosc¢ typu SMS tradycyjny (msg_type = 1), sktadata sie z 1 czesci a jej koszt to 0.15 zt.
Identyfikator wiadomosci nadany przez Uzytkownika to e34.

3.3. Sprawdzanie stanu konta

Aby sprawdzi¢ aktualny stan konta w Bramce SMS za posrednictwem interfejsu APl nalezy wywotaé
adres o nastepujgcej sktadni:

https://api.gsmservice.pl/vb/balance.php?l0gin=XXXXX&PasSS=XXXXXX

gdzie xxx to odpowiednie wartosci parametrow. Znaczenie kazdego parametru przedstawia Tab. 3.

Tab. 3. Objasnienie parametréw sprawdzania stanu konta.

.| Wartosé : .
Wymagalnos¢ Opis parametréow

API ID w Bramce SMS [zdefiniowane w czasie aktywacji
API], zakodowany funkcjg urlencode()

Hasto do APl w Bramce SMS [zdefiniowane w czasie
aktywacji API], zakodowane funkcjg urlencode()

login wymagane brak

pass wymagane brak

Po wywotaniu adresu z prawidtowo przekazanymi parametrami, w przypadku powodzenia operacji i nie
wystgpienia btedu w tresci wyswietlonej strony otrzymamy linie w nastepujacej postaci

OK|LOGIN|CREDITS|CURRENCY

gdzie:

OK — oznacza, ze operacja zakonczyta sie powodzeniem
LOGIN - Login konta, ktérego sprawdzamy stan konta
CREDITS - oznacza stan konta netto

CURRENCY - waluta konta

7 K/ 7 7
LI X IR X I X4

W przypadku wystgpienia btedu otrzymamy linie w postaci:

ERR|ERR_CODE

gdzie:

% ERR — oznacza, ze operacja zakonczyta sie btedem,
« ERR_CODE - Zawiera kod btedu. Objasnienie poszczegdlnych kodéw bteddéw znajduje sie w
Rozdziale 6.
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Przyktad:

Wywotanie adresu w postaci:

https://api.gsmservice.pl/v5/balance.php?login=user&pass=password

spowoduje wystanie zgdania sprawdzenia stanu konta ,michal”, ktérego API ID to ,user”. W rezultacie
zwrocone zostanie:

OK|michal|123.01|PLN

System zwrdcit informacije, ze na koncie ,michal” znajduje sie jeszcze 123,01 PLN.

3.4. Sprawdzenie kosztu SMS’a

Koszt wiadomosci uzalezniony jest od sieci docelowej odbiorcy i moze by¢ okresowo zmieniany przez
poszczegolnych operatorow GSM. Aby sprawdzi¢ aktualny koszt wiadomosci, wysytanej pod
konkretny numer, nalezy wywota¢ adres o nastepujgcej postaci:

https://api.gsmservice.pl/v5/price.php?login=XXxXXX&PasS=XXXXX&recipient=xxxxx&message=x
xxxxx&sender=x&msqg type=x&encoding=xx&url=xxx&udh=xx&unicode=xxx

gdzie xxx to odpowiednie wartosci parametrow. Parametry mozna przekaza¢ za pomocg metody POST
lub GET. Znaczenie parametrow jest identyczne jak dla wysytania wiadomosci i zostato opisane w
rozdziale 3.1.

Po wywotaniu adresu z prawidtowo przekazanymi parametrami, w przypadku powodzenia operacji i nie
wystgpienia btedu w tresci wyswietlonej strony otrzymamy linie w nastepujacej postaci (kazda linia
zawiera informacje o jednej wiadomosci SMS):

OK|RECIPIENT|PARTS|PRICE

gdzie:

OK — oznacza, ze operacja zakonczyta sie powodzeniem,
RECIPIENT — numer telefonu odbiorcy wiadomosci

PARTS - liczba cze$ci z ktorej sktada sie wiadomos$¢ (liczba SMS)
PRICE — petny koszt wystania wiadomosci netto

7 R/ R/ 7
RO X IR X I X4

W przypadku wystgpienia btedu otrzymamy linie w postaci:

ERR|ERR_CODE|RECIPIENT

gdzie:

ERR - oznacza, ze operacja zakonczyta sie btedem,

ERR_CODE — Zawiera kod btedu. Objasnienie poszczegdlnych kodow bteddw znajduje sie w
Rozdziale 6.

RECIPIENT - numer telefonu odbiorcy wiadomosci

K/ 7
LR X4

7
°n
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Przyktad:

Wywotanie adresu w postaci:

https://api.gsmservice.pl/v5/price.php?login=user&pass=password&recipient=48601234567&m
essage=To+jest+zakodowana+przez+funkcje+urlencode+tresc+wiadomosci+sms&sender=Ala
&msq type=2&encoding=utf-8&unicode=0

spowoduje wystanie zadania sprawdzenia kosztu wiadomosci Flash SMS (msg_type = 2) o tresci ,To
jest zakodowana przez funkcje urlencode tresc wiadomosci sms” wysytanej na numer 48601234567 z
polem nadawcy Ala.

W rezultacie zwrdcone zostanie:

OK|48601234567|1|0.17

Wiadomos¢ wystana pod numer 48601234567 sktadac sie bedzie z 1 czesci i bedzie kosztowac 0,17
zt netto.

3.5. Anulowanie zaplanowanej wiadomosci

Aby anulowa¢ wiadomos$¢, ktéra zostata zaplanowana do wysytki z przysztg datg za posrednictwem
interfejsu APl nalezy wywotaé adres o nastepujgcej sktadni:

https://api.gsmservice.pl/v5/cancel.php?l0gin=XxXXXX&PasSS=XXXXXX&msqg id=xXx

gdzie xxx to odpowiednie wartosci parametrow. Znaczenie kazdego parametru przedstawia ponizsza
tabela.

UWAGA! Anulowaé mozna jedynie te wiadomosci, ktore nie zostaly jeszcze wystane.

Tab. 4. Objasnienie parametréw anulowania wiadomosci

.. | Wartos¢ : .
Wymagalnosé Opis parametréow

API ID w Bramce SMS [zdefiniowane w czasie aktywacji

o wymagane ek API], zakodowany funkcjg urlencode()
Hasto do APl w Bramce SMS [zdefiniowane w czasie
pass wymagane o aktywacji API], zakodowane funkcjg urlencode()
Identyfikator wiadomosci, ktéorg chcemy anulowac
otrzymany po wysytaniu wiadomosci.
msg_id wymagane brak

Istnieje mozliwos¢ anulowania wielu wiadomosci jednocze$nie — w
takiej sytuacji poszczegolne identyfikatory wiadomosci nalezy
oddzieli¢ przecinkiem.

Po wywotaniu adresu z prawidtowo przekazanymi parametrami, w przypadku powodzenia operaciji i nie

wystgpienia btedu w tresci wyswietlonej strony otrzymamy linie w nastepujgcej postaci (kazda linia
zawiera informacje o anulowaniu jednej wiadomosci SMS):

OK|MSGID|RECIPIENT

gdzie:

s OK - oznacza, ze operacja zakonczyta sie powodzeniem,
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*

o
*

MSGID - identyfikator anulowanej wiadomosci,
RECIPIENT — numer telefonu odbiorcy wiadomosci

o
*

*

W przypadku wystgpienia btedu otrzymamy linie w postaci:

ERR|ERR_CODE| MSGID

gdzie:
¢ ERR — o0znacza, ze operacja zakonczyia sie btedem,
% ERR_CODE - Zawiera kod btedu. Objasnienie poszczegdlnych kodéw btedéw znajduje sie w
Rozdziale 6.
s MSGID - identyfikator wiadomosci, ktérej dotyczy btad
Przyktad:

Wywotanie adresu w postaci:

https://api.gsmservice.pl/vb/cancel.php?login=user&pass=password&msqg id=141568

spowoduje wystanie zgdania anulowania wiadomosci, ktérej identyfikator (msgid) to 141568. W
rezultacie zwrécone zostanie:

OK|141568|48601234567

Wiadomos¢ z msg_id = 141568, wystana pod numer 48601234567 zostata anulowana.

4. Definiowanie zawartosci Pola Nadawcy

Pole nadawcy zawiera numer lub nazwe nadawcy SMSa, ktéra wyswietla sie na telefonie odbiorcy w
polu ,od”. Z uwagi na konieczno$¢ zachowania wysokich standardéw bezpieczenstwa oraz
koniecznos¢ ograniczenia potencjalnych naduzyé niezbedne jest uprzednie zdefiniowanie oraz
zweryfikowanie zawarto$ci pola nadawcy, ktére mozna bedzie wykorzysta¢ podczas wysytania
wiadomos$ci SMS.

W tym celu nalezy zalogowa¢ sie na konto bramki pod adresem https://panel.gsmservice.pl, a
nastepnie wybra¢ z lewego menu z sekcji ,Obstuga” opcje ,Nadawcy wiadomosci’ (badz
bezposrednio pod adresem: https://panel.gsmservice.pl/nadawcy). Aby doda¢ nowego nadawce
nacisnij przycisk ,Nowy Nadawca”.

Nazwa nadawcy * ©

Wprowadz nazwe nadawcy

Dodatkowe informacje *

Wprowadz opis wykorzystania pola nadawcy

Prosimy o krotkie opisanie przeznaczenia nazwy nadawcy,
podanie informacji o prawie do korzystania z powyzszej
nazwy itp. Znaczgco przyspieszy to procedure rejestracji
nazwy w poszczegolnych sieciach.
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W formularzu mozna wpisac¢ tekst alfanumeryczny, ktéry chcesz wykorzysta¢ w polu nadawcy. Tekst
zawiera¢ maksymalnie 11 znakow, w tym mate i duze litery od A do Z, cyfry od 1 do 9 oraz kropke i
znak spacji. Nie moze sie on sktada¢ z samych cyfr. Prosimy o doktadne opisanie przeznaczenia
danego nadawcy.

Nadawca alfanumeryczny po zweryfikowaniu przez operatora zostanie przypisany do Twojego konta i
bedziesz mdgt go uzywacé w polu nadawcy podczas wysytania wiadomosci SMS.

Kazdy uzytkownik Bramki SMS moze zdefiniowa¢ dowolna liczbe pdél nadawcy. W przypadku, gdy
wysytajgc wiadomos$¢ SMS uzyjesz niezdefiniowane uprzednio pole nadawcy, wiadomos¢ zostanie
wystana z polem nadawcy ustawionym domysinie na Twoim koncie.

5. Rodzaje wiadomosci SMS
Tab. 5. Rodzaje wiadomosci SMS

ID rodzaju wiadomosci Rodzaj wiadomosci

1 SMS Tradycyjny
2 Flash SMS
3 SMS ECO
2Way SMS (komunikacja dwukierunkowa — mozliwo$¢ wysytania SMS z
4 uniwersalnego numeru Bramki SMS lub numeru dedykowanego oraz

otrzymania na niego odpowiedzi)

6. Kody biedéw API

Opisane w niniejszej dokumentacji metody w przypadku, gdy status ma warto$¢ ERR zwracajg w polu
errCode trzycyfrowe kody btedu. W Tab. 6 znajduje sig ich spis wraz z niezbednymi objasnieniami.

Tab. 6. Objasnienie zwracanych kodow btedéw

Kod btedu Opis btedu

001 Konto Uzytkownika nie istnieje

002 Dostep do tego typu interfejsu API jest zablokowany w konfiguracji API

003 Dostep do API z tego adresu IP jest zablokowany w konfiguracji API

Na Twoim koncie nie ma wystarczajgcych srodkéw, aby wystac tg wiadomosé¢. Dotaduj

eA konto i sprébuj ponownie

110 Nie wprowadzono tresci wiadomosci

111 Wprowadzona tre$¢ wiadomosci zawiera niedozwolone znaki.
112 Nieobstugiwany format kodowania tresci wiadomosci (encoding)

114 Wiadomos¢é FLASH nie moze zawiera¢ znakéw UNICODE

116 Numer odbiorcy wiadomosci jest nieprawidtowy

117 Zaplanowana data wysytki wiadomosci nie moze by¢ pdézniejsza niz za 14 dni

118 Podano nieprawidtowy typ wiadomosci

120 Numer, pod ktéry probowano wysta¢ wiadomosc jest obecnie nieobstugiwany
SMSy ECO oraz 2Way mozna wysta¢ wytgcznie na standardowe numery polskich

121 odbiorcow

200 Wystagpit nieznany btad

201 Brak wiadomosci z podanym id

202 Nie mozna anulowaé¢ wskazanej wiadomosci
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7. Statusy wiadomosci

Kazda wiadomos¢ jest raportowana i istnieje mozliwos$¢ sprawdzenia jej aktualnego statusu. Ponizej
znajduje sie lista statuséw, jakie mogg posiada¢ wiadomos¢ wraz z ich opisami.

Tab. 7. Objasnienie statusow wiadomosci
QUEUED Wiadomosé oczekuje na wystanie
SCHEDULED  Wiadomos¢ oczekuje na wystanie o okreslonej porze
SENT Wiadomos¢ zostata wystana
DELIVERED Wiadomos$¢ zostata doreczona do odbiorcy
REJECTED Wiadomos¢ zostata odrzucona
CANCELLED  Wiadomosc¢ zostata anulowana
UNDELIVERED Wiadomos¢ nie zostata doreczona do odbiorcy
EXPIRED Wiadomos¢ wygasta

UNKNOWN Status wiadomosci nie jest znany

8. Odbieranie powiadomien o zmianie statusu wiadomosci

Istnieje mozliwos¢ przekazywania statuséw wystanych wiadomosci SMS na podany adres Callback tuz
po kazdej zmianie statusu danej wiadomosci. Po zmianie statusu wiadomosci wywotywany jest
uprzednio zdefiniowany na Panstwa koncie adres Callback i przekazywane sg metodg GET
nastepujgce parametry:

msg_id — identyfikator wiadomosci, ktérej dotyczy raport (uzyskany po wystaniu wiadomosci)

e status — aktualny status wiadomosci zgodnie z tabelg w Rozdziale 7
status_date — data i godzina zmiany statusu w formacie RRRR-MM-DD GG:MM:SS
(zakodowana funkcjg urlencode)

e recipient — numer telefonu odbiorcy wiadomosci

Jezeli z jakiegokolwiek powodu adres Callback jest w danej chwili niedostepny, wéwczas system
ponowi proby przekazania raportu ze statusem wiadomosci po 5, 15 minutach, 1 godzinie i 6 godzinach.

Adres Callback mozna skonfigurowac na stronie aktywacji APl — szczegéty w Rozdziale 2.2.

Przyktad:

Zostata wystana wiadomos¢ SMS pod numer 48509876543. Po jej doreczeniu do odbiorcy zostanie
wywoftany nastepujgcy adres: https://jakas-domena.pl/skrypt.php?msg_id=455&status=DELIVERED
&date=2010-04-21+13%3A22%3A14&recipient=48601234567

Przyktadowy skrypt PHP odbierajgcy raport z adresu Callback umieszczony zostat w przyktadach
implementaciji na stronie https://bramka.gsmservice.pl/przyklady-implementacji-api.

9. Odbieranie wiadomosci SMS
Udostepniamy ustuge umozliwiajgcg odbieranie:
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e odpowiedzi na wystane z Bramki SMS wiadomosci 2Way SMS,
e wiadomosci SMS wystane na przydzielony Panstwu numer dedykowany,
e wiadomosci SMS wystane na przydzielony Panstwu numer z dedykowanym prefiksem.

Szczegotowy  opis  poszczegdlnych  wariantéw  ustugi  zawarty zostat na  stronie
https://bramka.gsmservice.pl/odbieranie-wiadomosci-sms. Odebrane  wiadomosci mogg by¢
przekazywane na podany adres Callback. Po odebraniu wiadomosci SMS kierowanej do Panstwa
nasza platforma wywota adres Callback przekazujgc do niego metodg GET nastepujgce parametry:

msg_id - Unikalny identyfikator odebranej wiadomosci

sender - Numer telefonu nadawcy wiadomosci

recipient - Numer telefonu odbiorcy wiadomosci

text - Tres¢ odebranej wiadomosci SMS (zakodowanej funkcjg urlencode)

date - Data odbioru wiadomosci SMS w formacie RRRR-MM-DD GG:MM:SS (zakodowana
funkcjg urlencode)

Jezeli z jakiegokolwiek powodu adres Callback jest w danej chwili niedostepny, wéwczas system
ponowi proby przekazania wiadomosci odpowiednio po 5, 15 minutach, 1 godzinie i 6 godzinach.

Umozliwi to Panstwu odebranie wiadomosci SMS bezposrednio w Panstwa serwisach, systemach i
aplikacjach.

Przyktad:

Uzytkownik ustugi odbioru wiadomosci SMS opartej na numerze dedykowanym wskazat adres
https://jakas-domena.pl/skrypt.php jako adres Callback. W momencie aktywacji ustugi zostat
przydzielony numer dedykowany +48601234567. W chwili odbierania przez Bramke wiadomosci SMS
o tresci ,To jest wiadomosc testowa” wystanej spod numeru 48509876543 zostanie wywofany
nastepujacy adres: https://jakas-domena.pl/skrypt.php?msg_id=455&sender=48509876543
&recipient=48601234567&text=To+jest+wiadomosc+testowa&date=2010-04-21+13%3A22%3A14.

Przyktadowy skrypt PHP odbierajacy wiadomo$¢ SMS z adresu Callback umieszczony zostat w
przyktadach implementacji na stronie https://bramka.gsmservice.pl/przyklady-implementacji-api.

10. Przykiady prostej implementacji HTTP API

Przykfady implementacji w réznych jezykach programowania dostepne sg do pobrania na stronie
https://bramka.gsmservice.pl/przyklady-implementacji-api

11. Dodatkowe informacje i kontakt
Odpowiedzi na wszelkie pytania oraz dodatkowe informacje uzyska¢ mozna kontaktujgc sie z nami:

@mservicepl

Aktualne informacje dotyczace interfejsow APl zawsze znalezé mozna pod adresem:
https://bramka.gsmservice.pl/dokumentacja-api.

INTERMEDIA

WWW: https://www.gsmservice.pl
e-mail: bramka@gsmservice.pl
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